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Descubro la música a través del tacto

Halloween 

“BUH”



OBJETIVOS DEL MUSICOGRAMA:

• Favorecer el descubrimiento del mundo sonoro, la escucha atenta y la discriminación auditiva.

• Presentar una visualización de la obra muy global y sencilla.

• Aumentar la capacidad de retención y atención.

• Facilitar el proceso de lectura musical a través de grafías no convencionales.

• Usar la percepción visual y táctil para mejorar la percepción musical.

• Facilitar la comprensión del ritmo músical.

• Potenciar el disfrute por la audición musical.

• Trabaja todos los elementos musicales (ritmo, melodía, métrica, forma, escucha, discriminación auditiva, instrumentación y 

movimiento) de una forma globalizada.

• Desarrollar la lateralidad y la psicomotricidad fina y gruesa.

• Puede ser trabajado en gran grupo, pequeño grupo e individualmente.

¿CÓMO USAR EL MUSICOGRAMA?

1º Escuchar canción de Halloween. Enlace https://www.youtube.com/watch?v=3J9CMkpMPX4

2º El adulto irá cantando y tocando cada una de los símbolos que representa cada parte de la canción.

3º Volver a reproducir la canción, bajando la velocidad del video de YouTube. (Ajustes: Velocidad de reproducción: 0,75)

4º Animar al alumnado a que siga el ritmo y la melodía de la canción tocando a través del tacto.

5º Observar las imágenes y elementos característicos de la canción.

6º Seguir la Leyenda. Cuando aparezcan estos símbolos gritar  lo siguiente:

¡AH!

¡OH!

¡UH!

Buh!

Aaaaaaaah!!!!!!

https://www.youtube.com/watch?v=3J9CMkpMPX4


Representación simbólica del musicograma.

Serpientes, gusanos, arañas, murciélagos, huesos, sapos
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Descubro la música

Dedo saltarín 



OBJETIVOS DEL MUSICOGRAMA:

• Favorecer el descubrimiento del mundo sonoro, la escucha atenta y la 

discriminación auditiva.

• Presentar una visualización de la obra muy global y sencilla.

• Aumentar la capacidad de retención y atención.

• Facilitar el proceso de lectura musical a través de grafías no 

convencionales.

• Usar la percepción visual y táctil para mejorar la percepción musical.

• Facilitar la comprensión, seguimiento y análisis de la obra.

• Potenciar el disfrute por la audición musical.

• Trabaja todos los elementos musicales (ritmo, melodía, métrica, forma, 

escucha, discriminación auditiva, instrumentación y movimiento) de una 

forma globalizada.

• Desarrollar la lateralidad y la psicomotricidad fina y gruesa.

• Puede ser trabajado en actividades de: gran grupo, pequeño grupo e 

individualmente.



PASOS A REALIZAR:

1º Explorar y tocar cada uno de los paneles sensoriales de forma libre.

2º Escuchar la canción de Youtube “Musicograma para niños. Dedo saltarín”.

3º Visualizar la canción en la pizarra digital.

4º Ordenar los paneles, siguiendo el orden de la canción y las letras de cada 

panel: (A-B-A-C-D-E-A-B-A-C-D).

5ºEscuchar y tocar el musicograma a la vez que suena la canción.

6º Bajar la velocidad de la canción en “Ajustes del video” e ir trabajando con 

un ritmo más lento hasta aumentar a la velocidad de la canción. 

7º Trabajar cada panel, que representa una parte y letra de la canción,  de 

forma individual.

8º Ir uniendo varios paneles, hasta llevar a cabo el musicograma.



Representación simbólica del musicograma.

Parte A



Parte B



Parte C



Parte D



Parte E
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