
CUADERNO DE ACTIVIDADES PARA EL 
ALUMNADO 

 
JUEGO MAGIA: 

1.- 

Mi nombre es::       



1.- Sello 
  Aprendizaje de la relación  de causa efecto , a partir  de una interacción sencilla (tocar la 

pantalla del dispositivo en uso) el niño y la niña comprenderán que su contacto con el 

dispositivo le repondrá un resultado automático y consistente, potenciando su 

intencionalidad de acción.  

 

 

  

 

 Cada vez que el niño/a  toca la pantalla, 

obtiene un resultado inmediato  (visual  y 

auditivo) .  

 

 El uso de la aplicación puede realizarse en 

diferentes pantallas, esto es, en un iPad, 

pantallas de diferentes tamaños de  PC y en la 

Pizarra Digital Interactiva, lo que proporciona 

un amplio  abanico  de interacción  del  niño  y 

la niña , independientemente  de su capacidad 

de concentración  visual  y coordinación  

óculo  manual , factores que mejorarán con el 

uso de esta aplicación.  

 



1.- 

Sello 

    Los contenidos  se presentan  categorizados  funcionalmente, agrupadas 

según su uso, para qué sirven, según rasgos comunes,ê Así los objetos son 

presentados agrupados según las siguientes categorías: animales, prendas de 

vestir, personajes, elementos escolares, elementos de alimentación, bebidas, 

alimentos y juguetes. 

 

  

  El aprendizaje a partir  de conceptos categorizados, facilitarán al niño y a la niña la 

adquisición  de conceptos , vocabulario , según las características y criterios de 

organización, que definen a un grupo de elementos 



1.- 

Sello 
 La configuración de esta actividad crea la posibilidad de llegar a un domino  del  

control  del  entorno  de interacción,  facilitando el desarrollo de òla iniciativa ó, dado 

que le proporciona  la posibilidad de iniciar la actividad cada vez que lo desee, 

obteniendo  éxito seguro en la consecución de la misma. 

 

Por otro  lado el diseño permite al niño y a la niña actuar en un entorno  seguro  en el 

que visualmente queda definido, cuándo ha finalizado la actividad y qué le queda por 

hacerê 

 

Actividad en desarrollo 

Categoría Completada  
Al finalizar, se queda marcada con 

un corazón 

Fin actividad de la 
categoría seleccionada 

Cuando aparecen todos los conceptos 
de esa categoría, aparece un corazón 

gigante que indica el fin de esa 
actividad 



1.- 

Sello 
 Observar  y explorar  el entorno  inmediato , descubriendo los espacios y realizando 

un uso adecuado de ellos. 

 

 

 



1. Este cuaderno plantea una serie de actividades en las que se le pide al niño y a la niña, que  recorte               

pegue y/o   dibuje elementos de la misma categoría señalada. 

 
 
 
 

ROPA 

Å Dependiendo del niño o la niña, las categorías fijadas en las actividades podrán ir delimitándose, por 

ejemplo en la categoría de òROPAó se puede pasar de la categoría general a concretar: pantalones, vestidos, 

ropa interior, camisetasê. 

2. Actividades de creatividad, en la que pediremos al niño y a la niña que decore libremente los espacios 

buscando elementos en cuadernos, folletos publicitarios, internet,ê 

3. Actividades de lógica asociativa en los tendrá que buscar elementos acordes con la funcionalidad del 

fondo  indicado, esto es, para la cocina usará objetos de la categorías de alimentos, útilesde alimentación y 

personajes. 

Å Es interesante anotar en el apartado de òDatos /  observacionesó cómo se enfrenta al niño/a  al desarrollo 

de la actividad: muestra interés, qué apoyos necesita, grado de consecución de la mismaê.  

El objetivo  de este cuaderno es reforzar lo aprendido con la aplicación 

informática òAprende con tato y sus amigosó, entrenando otro  tipo  de 

habilidades manipulativas e incentivando   la búsqueda  de información  

en otros  medios  (folletos, revistas, libros, internet, ...). 

1.- 

 

Å  Trabajo  en equipo  - colaborativo : Estas actividades se pueden realizar de forma 

individual en el cuaderno tras haber trabajado en grupo, sobre un soporte más grande 

(cartulina, papel continuo,ê).  



7 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê PERSONAJES: 

 
 
 
 

LUCÍA 

 
 
 
 

ANTONIO 

 
 

 
 
MAMÁ 

 
 
 
 

 
TATO 

 
 
 
 
PAPÁ 

 
 
 
 

PEPE 

 
 
 
 

NATALIA 

 
 
 
 
 
 

MARÍA 
 
 

 
 
 
 

RAFAEL 



8 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê PERSONAJES: 

 
 
 
 
 

LUCÍA 

 
 
 
 
 

ANTONIO 

 
 

 
 
MAMÁ 

 
 
 
 

 
 

TATO 

 
 
 
 
PAPÁ 

 
 
 
 
 
 

PEPE 

 
 
 
 
 

NATALIA 

 
 
 
 
 
 
 

MARÍA 
 
 

 
 
 
 
 

RAFAEL 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  9 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

DIBUJA elementos de la misma categoría.   10 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  11 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

DIBUJA 12 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

DIBUJA 



 
 
 
 

PERSONAS 

Datos / observaciones: : 

DIBUJA 14 



15 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê ALIMENTOS: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

SOPA 
MACARRONES 

SANDWICH HAMBURGUESA BOCADILLO 

GALLETA 
CHOCOLATE MAGADALENA GUSANITOS 



 
 
 
 

16 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê ALIMENTOS: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

SOPA MACARRONES 

SANDWICH HAMBURGUESA BOCADILLO 

GALLETA CHOCOLATE MAGADALENA GUSANITOS 



Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  

 
 
 
 

ALIMENTOS 

17 



Datos / observaciones: : 

 
 
 
 

ALIMENTOS 

DIBUJA 



Datos / observaciones: : 

DIBUJA 

 
 
 
 

ALIMENTOS 

19 



 
 
 
 

CHUCHES 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  20 



 
 
 
 

21 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê ALIMENTOS: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

ALIMENTOS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  22 



 
 
 
 

ALIMENTOS 

Datos / observaciones: : 

23 DIBUJA 



 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

24 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê BEBIDAS: 



 
 
 
 

BEBIDAS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  25 



 
 
 
 

BEBIDAS 

Datos / observaciones: : 

DIBUJA 



 
 
 
 

BEBIDAS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  27 



 
 
 
 

BEBIDAS 

Datos / observaciones: : 

28 DIBUJA 



 
 
 
 

BEBIDAS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  29 



30 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê JUGUETES: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



31 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê JUGUETES: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

JUGUETES 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  32 



 
 
 
 

JUGUETES 

Datos / observaciones: : 

33 DIBUJA 



 
 
 
 

JUGUETES 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  34 



 
 
 
 

JUGUETES 

Datos / observaciones: : 

35 DIBUJA 



36 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, NOMBRAR, SEÑALAR ê 

PRENDAS DE VESTIR: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



37 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, NOMBRAR, SEÑALAR ê 

PRENDAS DE VESTIR ð ROPA INTERIOR - ZAPATOS: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 

38 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, NOMBRAR, SEÑALAR ê 

PRENDAS DE VESTIR - COMPLEMENTOS: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

ROPA 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  39 



 
 
 
 

ROPA 

Datos / observaciones: : 

40 DIBUJA 



 
 
 
 

ROPA 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  41 



 
 
 
 

ROPA 

Datos / observaciones: : 

42 DIBUJA 



 
 
 
 

ROPA 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  43 



 
 
 
 

ZAPATOS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  44 



 
 
 
 

ROPA INTERIOR 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  45 



 
 
 
 

COMPLEMENTOS 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  46 
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MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, NOMBRAR, SEÑALAR ê 

OBJETOS DEL COLEGIO: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 

48 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, NOMBRAR, SEÑALAR ê 

OBJETOS DEL COLEGIO: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 

COLEGIO 

Datos / observaciones: : 

Busca en folletos de publicidad, revistas,ê elementos de la misma categor²a. Recorta y pega  49 



 
 
 
 

COLEGIO 

Datos / observaciones: : 

50 DIBUJA 



 
 
 
 

 
 
 
 

51 

MATERIAL COMPLEMENTARIO, PARA RECORTAR - PEGAR, 

NOMBRAR, SEÑALAR ê ASEO: 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 


